Lure of MECCG III – das Programm

Freitag:

14.00:
Hallo Sagen

14.30 – 18.00: 
Einführung für Neueinsteiger + Probespiele*

14.30 – 18.00: 
Einführung zu Ringgeist, FW, Balrog + Probespiele*

14.30 – 18.00: 
Hero Sealed Deck Turnier (3 Runden)

14.30 – 18.00: 
Tore der Nacht Hero 1Deck Turnier (3 Runden)

14.30 – 18.00: 
Hero Booster Draft Turnier (4 Runden) – Draft + 1./2. Runde 

14.30 – 18.00: 
Wizard/Ringwraith Turnier 2Deck Gen.Opp. (alle Karten erlaubt!) 


(4 Runden) – 1./2. Runde 

14.30 – 18.00:
Paar Turnier Sealed Deck Hero (3 Runden) (1. Runde)

18.00 – 19.30: Abendessen

19.30 - 23.00: 
Neueinsteiger-Turnier: Hero*

19.30 - 23.00: 
Neueinsteiger-Turnier: Minion/FW*

19.30 - 23.00: 
Hero Booster Draft Turnier (4 Runden) – 3./4. Runde 

19.30 - 23.00: 
Wizard/Ringwraith Turnier 2Deck Gen.Opp. (alle Karten erlaubt!) 


(4 Runden) – 3./4. Runde 

19.30 - 23.00:
Paar Turnier Sealed Deck Hero (3 Runden) (2./3. Runde)

19.30 - 23.00:
Hero Sealed Deck Turnier (3 Runden)*

19.30 - 23.00:
Vorstellung von den selbstgemachten Erweiterungen „The Northern Waste“ und „The Firstborn“ + Spiele (nach Regeln von Nico Willinek)

23.00 - ??.??:
Sitzung des Dt. Councils (für alle Interessierten offen!)

23.00 - 02.00: 
Drinking Game Turnier (Sealed Deck + Drinking Karten mit neuer Serie) 


(3 Runden)*

23.00 - 02.00:
Drinking Game Multi Player Games*

Samstag:

bis 10.00: 
Frühstück

10.00 – 12.00: 
Einführung für Neueinsteiger*

10.00 – 12.00: 
Szenarien Turnier 2Deck (nach Hamburger Regeln) (4 Runden) (1. Runde)

10.00 – 12.00: 
General Opponent 2Deck Turnier (4 Runden) (1. Runde)

10.00 – 12.00: 
Cool Play Turnier 2Deck (4 Runden) (1. Runde)

10.00 – 12.00: 
Challenge Deck Turnier 2Deck (4 Runden) (1. Runde)*

10.00 – 12.00:
Minion Sealed Deck Turnier (4 Runden) (1. Runde)

10.00 – 12.00:
Paar Turnier Sealed Deck Hero (3 Runden) (1. Runde)*

12.00 – 13.30: Mittagspause (Selbstverpflegung)

13.30 – 18.00: 
Szenarien Turnier 2Deck (nach Hamburger Regeln) (4 Runden) (1. Runde)

13.30 – 18.00: 
General Opponent 2Deck Turnier (4 Runden) (2./3./4. Runde)

13.30 – 18.00: 
Cool Play Turnier 2Deck (4 Runden) (2./3./4. Runde)

13.30 – 18.00: 
Challenge Deck Turnier 2Deck (4 Runden) (2./3./4. Runde)*

13.30 – 18.00:
Minion Sealed Deck Turnier (4 Runden) (2./3./4. Runde)

13.30 – 18.00:
Paar Turnier Sealed Deck Hero (3 Runden) (2./3. Runde)*

13.30 – 18.00:
Hero Sealed Deck Turnier (4 Runden)*

13.30 – 18.00:
Hero Only 1Deck Turnier (4 Runden)*

18.00 – 19.30: Abendessen

19.00 – 20.00: 
METW-Quiz und 


Versteigerung eines ungeschnittenen dt. MELE Sets 


(5 Bögen, Startpreis: 75 Euro)

20.00 – 00.30: 
Drinking Game Turnier (Sealed Deck + Drinking Karten mit neuer Serie) 


(3 Runden)*

20.00 – 01.00: 
Paar Turnier Hero/Minion 1Deck (3 Runden)

20.00 – 00.30:
Doors of Night Hero 1Deck Turnier (4 Runden)*

20.00 – 00.30:
Hero Sealed Deck Turnier (3 Runden)*

20.00 – 01.00:
Dragon Hunt Turnier 2Deck (3 Runden)

20.00 – 00.30:
Crap Game Sealed Deck Hero (3 Runden)*

Sonntag:

bis 10.00: 
Frühstück

10.00 – 15.00: 
Minion Sealed Deck Turnier (4 Runden) 

10.00 – 15.00: 
Hero Booster Draft Turnier (4 Runden) 

10.00 – 15.00: 
Szenarien Turnier 2Deck (nach Hamburger Regeln) (3 Runden)

10.00 – 15.00: 
Cool Play Turnier 2Deck (3 Runden) 

10.00 – 15.00: 
Challenge Deck Turnier 2Deck (3 Runden)*

10.00 – 15.00:
Hero Only Turnier 1Deck (4 Runden)*

15.00:
Tschüss Sagen

*gekennzeichnete Turniere sind auch für Neueinsteiger sehr gut geeignet!!

Bitte noch folgende Punkte beachten: 

· Die Mittagspause kann bei jedem Turnier individuell geregelt werden, je nach Bedarf, da es ohnehin keine gemeinsames Essen gibt. 

· Abendessen wird einigermassen pünktlich um 18 Uhr stattfinden, diese Zeit müssen wir einhalten. Aber am Ende eines Tages sind wir nach hinten offen und ein Turnier kann auch mal länger als angegeben dauern. 

· Und wer mal ne Pause von den Karten wünscht: Es stehen jederzeit andere Spiele zu Mittelerde und Filme und Dokus rund um Tolkien bereit. 

Und nicht vergessen: Mittelerde-Dalmuti und Regionskarten-Memory machen immer Spass!

· Damit es möglich ist, jedem das zu ermöglichen, was er gerne spielen möchte, wäre es gut, wenn du mir mitteilt, was genau du spielen möchtest! 
· Wenn du nicht weißt, wie eines der Turniere funktioniert, wirf nen Blick auf www.coen.at.tf. Unter regeln findest du dort so manches. Einiges muss aber erst online gesetzt werden. 

Bis dahin nur soviel:

regionskartenmemory: gespielt wir dausschliesslich mit regionskarten, die damit endlich mal sinn bekommen. ich gehe davon aus, dass jeder das klassische memory kennt (zwei karten aufdecken; wenn ein pärchen erwischt, darf man es behalten). hier wird genauso gespielt, jedoch werden nicht pärchen gesammelt, sondern aneinandergrenzende regionen. dadurch ergibt es sich natürlich, dass am ende einige karten übrig bleiben werden. es ist ganz witzig für zwischendurch oder ganz spät nachts, und spätestens nach dem ersten sealed deck turnier hat man genügend regionskarten zur verfügung. 

 

mittelerde-dalmuti: dalmuti ist ein bestehendes spiel, das nun mit charakteren aus METW nachgespielt wird. es wird in einer runde (4 bis 10 teilnehmer)gespielt, wobei es darum geht, möglichst schnell seine karten loszuwerden. viel wichtiger (und witziger) bei dem spiel ist aber, dass es verschiedene sitzpositionen gibt. an oberster stelle sitzt der grosse dalmuti, neben ihm sein vize. dann viel volk bis zuletzt der vizesklave und sklave folgen. der sklave muss die ganze arbeit erledigen (karten ausgeben, ...), und niemand sonst darf ihm helfen, sonst ist er nächste runde selber sklave. am beginn eines spieles muss der sklave sogar dem grossen dalmuti seine 2 besten karten geben und erhält im gegenzug die 2 schlechtesten vom dalmuti (bei den vizes ist es eine karte). folglich geht es bei diesem spiel auch sehr darum, seinen rang zu verbessern, bzw ist es üblich, den grossen dalmuti stürzen zu wollen ;-)
mit mittelerde charakter karten macht das besonders spass, da dadurch das spiel durch die bekannten namen um einges lebendiger wird. auf jeden fall auch ein spiel für die späten stunden ;-)
 

dragon hunt: hier gehts darum, drachen zu erlegen. es gilt die voraussetzung, dass alle drachen daheim im spiel sind (dazu wäre es gut, diese auch mitzubringen, aber die meisten von uns haben eh einen überschuss an diesen karten). es ist nicht erlaubt, weitere erscheinugnsformen einzigartiger drachen im deck zu haben. du bekommst nur siegpunkte für erlegte drachen, entsprechend der drachenkreatur. soweit ein grober überblick, worums geht; einzelheiten fehlen noch!
 

cool play turnier: damit wollen wir ganz weg vom herkömmlichen turnier-spiel. es geht nicht mehr darum, möglichst viele siegpunkte zu sammeln, sondern einfach "coole" spielzüge zu vollbringen. dazu wird es eine liste mit diesen "coolen" dingen geben, wobei vor allem zwei aspekte massgebend sind: einerseits ein thematischer (zb aragorn mit anduril ausstatten), andererseits ein schräger (zb ein hobbit tötet einen nazgul). 
das ganze erinnert zunächst natürlich an ein szenarien turnier, aber hier gehts eher um kleine dinge, von denen man im laufe eines spiels viele vollbringen kann, während man beim szenario das ganze spiel hindurch ein bestimmtes ziel verfolgt. 
 

ganz schnell erklärt ist noch das tore der nacht-turnier: die ganze zeit über wird davon ausgegangen, dass die tore der nacht imspiel sind, und auch cnith aufgehoben werden können. 
 

