Szenarioturniere in Hamburg
Die Szenarioturniere in Hamburg werden, bis auf die hier genannten Änderungen, nach den normalen Turnierregeln ausgetragen.
Es werden 2-Deck-Spiele gespielt, sodaß sich zunächst folgende Änderungen ergeben:
- 80 min pro Partie bevor der Spieler, der nicht begonnen hat, seinen Zug beendet, bzw. noch einen vollständigen Zug erhält.
- Einberufen des Rates benötigt 25 SP und einmaliges Aufbrauchen des eigenen Decks.

Folgende Karten sind grundsätzlich ausgeschlossen: 

- Langer Winter
- Osses Sturmflut
- Giftige Dämpfe 

Der entscheidende Unterschied zu normalen Turnieren besteht darin, daß die Turnierpunkte nicht nur nach Siegpunkten berechnet, sondern maßgeblich durch die Erfüllung eines Szenarios bestimmt werden. Um ein Szenario erfüllen zu können, muß sich ein Deck an die Bedingungen eines der zur Zeit 13 verschiedenen Szenarien halten.

Es gibt 4 verschiedene Wertungsergebnisse für einen Spieler:

	A) Nach Siegpunkten verloren und kein Szenario erfüllt.
	=> 1 Turnierpunkt

	B) Nach Siegpunkten verloren und ein Szenario erfüllt.
	=> 2 Turnierpunkte

	C) Nach Siegpunkten gewonnen und kein Szenario erfüllt.
	=> 3 Turnierpunkte

	D) Nach Siegpunkten gewonnen und ein Szenario erfüllt.
	=> 12, 8, 5, 3 Turnierpunkte


Die verschiedenen Punktzahlen nach Ergebnis D ergeben sich für jeden Turnierspieler individuell. Erreicht ein Spieler im Rahmen der Szenarioturniere mit einem bestimmten Szenario zum ersten Mal Ergebnis D, dann erhält er 12 Turnierpunkte; erreicht er Ergebnis D zum zweiten Mal mit diesem Szenario, erhält er 8, zum dritten Mal 5 und für jedes weitere Mal immer 3 Turnierpunkte.
Die Punkte eines Spielers auf der Rangliste für die Szenarioturniere ist die Summe seiner Turnierpunkte aller seiner Spiele bei offiziellen Szenarioturnieren.

Für alle Szenarien gilt grundsätzlich:
- Das Deck muß ein Zauberer-Deck sein.
- Um ein Szenario zu erfüllen, muß ein Spieler während des gesamten Spiels die angegebenen Deckbedingungen und zusätzlich am Ende des Spiels die Siegbedingungen des Szenarios erfüllen.
- Zur Überprüfung der Siegbedingungen eines Szenarios dürfen nur eigene Karten herangezogen werden.
- Die Beschränkungen für das Ausspielen von Charakteren gelten nur für Zauberer, wenn explizit Zauberer angegeben sind.



Die Szenarien (DB: Deckbedingungen, SB: Siegbedingungen):
1) Der kleine Hobbit
	DB:
	Die Startgemeinschaft darf nur folgende Charaktere enthalten:
Bilbo, Zwerge mit dem Heimatort: Zwergenfeste des blauen Gebirges

	SB:
	König unter dem Berg ist im Spiel. Der Arkenstein oder Späte Heimkehrer ist im Spiel.
Eine Gemeinschaft hat erfolgreich einen Gegenstand, einen Verbündeten oder ein Heer am Einsamen Berg ausgespielt, während einer ihrer Charaktere König unter dem Berg war.


2) Gollums Schicksal
	DB:
	Als Charakter können nur ausgespielt werden:
Gandalf, Aragorn, Streicher, Boromir, Legolas, Gimli, Frodo, Sam, Pippin, Merry

	SB:
	Gollums Schicksal ist erfolgreich ausgespielt.


3) Die Rückkehr des Königs
	DB:
	Aragorn oder Streicher wird als erster Charakter aufgedeckt. 

	SB:
	3 der Folgenden sind im Spiel: Das Schattenheer, Der weiße Baum, Die Rückkehr des Königs, Luthiens Wahl


4) Der Siebente Palantir
	DB:
	keine

	SB:
	Der Ithilstein ist in Bruchtal hinterlegt oder Das Schicksal des Ithilsteins ist in einem Zufluchtsort hinterlegt.


5) Das Bündnis der freien Völker
	DB:
	keine

	SB:
	Bündnis freier Völker ist im Spiel.
In einer Gemeinschaft befinden sich 3 Charaktere mit Geisteskraft > 6, von denen einer ein Elb, einer ein Mensch und einer ein Zwerg ist. Eine Gemeinschaft mit diesen 3 Charakteren hat an einem Ort, der kein Zufluchtsort ist, ein Schwert der Tapferkeit erfolgreich ausgespielt.


6) Das Auenland
	DB:
	keine

	SB:
	Hobbits, Lobelia, Mallorn und 3 Hobbit-Charaktere sind im Spiel.


7) Die Adern der Welt
	DB:
	Nur Zwerge dürfen als Charakter ausgespielt werden.

	SB:
	Mithril ist an einem Zufluchtsort hinterlegt.


8) Yavannas Erben
	DB:
	Es dürfen keine Zwerge als Charakter ausgespielt werden.
Alte Strasse, Große Strasse und Brücke dürfen nicht ausgespielt werden.

	SB:
	2 Heere der Wasa, 3 Ents und 5 Waldläufer sind im Spiel.
Ghân-buri-Ghân, Ôm-buri-Ôm oder Pôn-ora-Pôn ist im Spiel.


9) Feanors Steine
	DB:
	Es dürfen keine Hobbits als Charakter ausgespielt werden.

	SB:
	4 verschiedene Palantiri sind getappt worden, um ihre Fähigkeit zu nutzen.


10) Wiederaufbau der Stadt
	DB:
	keine

	SB:
	Wiederaufbau der Stadt ist an 3 der folgenden Orte im Spiel:
Buhr Widu, Haudh-in-Gwanur, Himring, Ost-en-Edhil, Tharbad


11) Die Rohirrim
	DB:
	keine

	SB:
	Der Rote Pfeil, Die Reiter von Rohan, Schattenfell, Wappenschild von Rohan und 4 Charaktere mit dem Heimatort: Edoras sind im Spiel.


12) Vaiyas Töchter
	DB:
	Es darf kein Zauberer ausgespielt werden.
Als Charakter dürfen nur ausgespielt werden:
Annalena, Arinmir, Arwen, Eowyn, Galadriel, Galva, Peath, Vôteli, Vygavril, Ioreth
Als Gegenstand dürfen nur ausgespielt werden:
Elbenstein, Galadriels Phiole, Gemmen von Arda, Halsband der Schatten, Halsschmuck von Girion, Juwel von Beleriand, Laterne der Noldo, Silbernes Perlenkollier, Smaragd aus Doriath, Smaragd des Seefahrers, Sternenglas

	SB:
	5 Charaktere sind im Spiel, die jeweils einen Gegenstand bei sich haben.
Nenselde die Meernymphe, Lobelia oder Goldbeere ist im Spiel.


13) Die Erstgeborenen
	DB:
	keine

	SB:
	Cirdan, Elrond, Glorfindel, Galadriel und Thranduil sind im Spiel.


